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Come leggere RUN: 

Questa rivista è composta da due part i: la pri ma la state vedendo in questo istante ed è stampata su suppor­
to cartaceo, la seconda invece è contenuta nella cassetta che avete trovato alloggiata nel pol istirolo. Sulla 
cassetta non sono registrate parole o musica, ma segnali digitali che il vostro ZX Spectrum convertirà in 
programmi . 
La rivista su cassetta è studiata in modo da fluire con continuità seguendo le indicazioni di " FERMA IL RE­
GISTRATORE" e " FAI PARTIRE IL REGISTRATORE ". Solo dopo aver caricato un gioco è necessario fer­
mare il registratore senza il messaggio " Ferma il registratore". Allo stesso modo per ripartire è necessario 
riscrivere LOAD"" dopo aver resettato il computer. 
Per faci litarvi la lettura: R per rileggere la pagina pecedente e Z per avere una copia su stampante della 
pagina visualizzata. 
Il materiale pubblicato, comprese le routines in L/M sono a vostra disposizione ed i programmi, ad accezio­
ne dei giochi , sono lasciati intenzionalmente apert i per permettervi di andare a curiosare nei nostri listati. 
Potete quindi tranqui llamente riuti lizzare le nostre routine per la creazione di vostri programmi purché que­
sti restino di vostro esclusivo uso personale. 
Con queste poche note vi auguriamo buona lettura ... 

SOMMARIO NOME BLOCCO 

START 14 .. . ....... . .. . .. . .. . .. . .... . .. . .... . ...... . .. .. . .. . ... ........ START 
TAMBURINO . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . TAMBURINO 
TOP SPIN .................... . .................. · .................. . .... TOP SPIN 
GALILEO . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . GALILEO 
INCUBO . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . INCUBO 
BISOUND . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . BISOUND 
ROM DISASSEMBL Y . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ROM 4 
RILOCATORE MONITOR . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . RILOCATORE 
SPEC PAINT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . PAINT INIT 
HALLEY '86 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . HALLEY '86 
BASIC 14 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . BASIC 14 
ICON MENU ................. . .... . ....... . .. . ....... .. ........ . ...... . . DESIGNER 
BRACCIO DI FERRO . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . BDF 
CHR$ SETS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . CARATTERI 
FLOATING POINT . . . .... . ......... . . . . . ...... . ....... . ......... . ... . .... CALCULATOR 
BASE NUCLEARE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . BASE 
ZIA ROSA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ZIA ROSA 
IF-15 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . IF-15 

ZX Spectrum è un marchio registrato della sinclair research L TD. 
RUN è un periodico indipendente per i possessori di ZX Spectrum 
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A proposito di Lasernet ... . 

Dopo mesi e mesi di notizie spezzettate, finalmente possiamo mettere le carte in 
tavola: a partire da fine aprile sarà finalmente operativo questo nuovissimo servizio te­
lematico. Il punto centrale di tutta l 'operazione è il Telesoftware, ovvero la trasmissione 
di programmi tramite la linea telefonica e, più precisamente, via Videotel. 

Oltre ai programmi, della qualità che è sempre stata il nostro vanto, troverete mol­
to, ma molto più materiale di quello che potreste solo immaginare. Si parla infatti di 
decine di migliaia di pagine da consultare in base ai propri interessi: dalle ultime noti­
zie sui computer, ai corsi dedicati ai singoli microprocessori e linguaggi per passare 
poi ad un super reparto dedicato ai vostri problemi e messaggi. Il tutto rigorosamente 
in tempo reale. Il tutto deve essere visto per poterlo capire in tutta la sua potenza, quin­
di vi aspettiamo numerosissimi alla Fiera di Milano nei padiglioni della SIP (saremo loro 
ospiti). Stiamo tutt'ora definendo i particolari relativi al costo de/l'abbonamento e dei 
Modem e ve li comunicheremo tramite posta. Mandate le vostre richieste di maggiori 
informazioni all 'indirizzo che trovate in quarta di copertina e, se avete inviato la scheda 
del referendum telematico le riceverete automaticamente. 

Preparatevi perchè fra poco si parte ed abbiamo intenzione di andare veramente 
forte ... Non lasciatevi scappare quest'occasione per incominciare a vivere nel futuro: 
il mondo della TELEMA T/CA . 

NEWS 
Tutto muta e tutto si trasforma, eppure lo spirito con cui si affronta la giornata è 

sempre quello. Anche nel nostro mondo, quello dell ' informatica, sembra sempre che 
debba succedere chi sa che cosa ed invece all 'atto pratico nulla è variato. 

I rumori e le voci di corridoio sono un pò all 'ordine del giorno e fin 'ora ne abbiamo 
sentite di tutti i colori: almeno quattro volte è stato presentato il programma più bello 
degli ultimi tre anni; almeno cinque volte hanno finalmente costruito e distribuito il com­
puter che tutti aspettavano ed almeno in sei aziende è stata progettata l' interfaccia che 
dev'essere assolutamente acquistata perchè indispensabile. 

In pratica non è cambiato molto da due anni fa : ancora oggi si vende (e bene) lo 
Spectrum, eventualmente rivestito da Plus, e oltre a qualche interfaccia disco-stampante 
nulla di particolare ha cambiato la nostra vita col computer. 

Una variazione invece d'interesse generale ha interessato il settore prezzi : siste­
maticamente il costo dell'hardware continua a calare mentre quello del software, ecce­
zion fatta per delle particolari produzioni a basso costo, è rimasto invariato. 

Diverse case hanno presentato i loro nuovi mostriciattoli ma la stretta economica 
sembra impedire la loro produzione definitiva: vedi Atari e Commodore. Di tutto rispet­
to invece la potentissima avanzata sul mercato inglese delle macchine targate Amstrad: 
nel giro di due anni il volume d'affari ha raggiunto livelli record ed il numero di macchi­
ne in produzione non può che avallare i sospetti che Alan Sugar ha deciso di imposses­
sarsi della fascia di mercato medio bassa. A questo proposito in Inghilterra già si parla 
di Alan Sugar come il novello Sinclair. Purtroppo in Italia è difficile reperire queste mac­
chine a causa delle solite difficoltà dell'importatore - distributore. 

Secondo noi quest'anno dovrà passare prima che il mercato dia alla luce le tanto 
sospirate macchine della nuova generazione ad un prezzo ragionevole, ma soprattutto 
in versione definitiva. 
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ELENCO DEI COMANDI DI " GALILEO" 

TOT ..... Mostra tutte le costellazioni 
COP .. ... copia lo schermo sulla ZX printer 
MAP ..... cambia la mappa 
ESC ..... torna al Main Menù 
SOL ..... stampa la posizione del Sole 
LUN .. .. . stampa la posizione della Luna 
MER ..... stampa la posizione di Mercurio 
VEN. stampa la posizione di Venere 
MAR ..... stampa la posizione di Marte 
GIO ..... stampa la posizione di Giove 

SAT .... . stampa la posizione di Saturno 
URA ..... stampa la posizione di Urano 
NET ..... stampa la posizione di Nettuno 
PLU ..... stampa la posizione di Plutone 
CEV ..... stampa la posizione di Cerere 
PAL ..... stampa la posizione di Pallade 
JUN ..... stampa la posizione di Giunone 
VES ..... stampa la posizione di Vesta 
HAL. .... stampa la posizione di cometa Halley 
ENC ..... stampa la posizione di cometa Encke 

Ecco ora l'elenco delle costellazioni riconosciute dal pro-
gramma, con le relative abbreviazioni stabilite dall'Unione 
Astronomica Internazionale. 

Andromedae ANO Crater 
Apus APS Crux 
Aquarius AQR Cygnus 
Aquila AQL Delphinus 
Ara ARA Do rado 
Aries ARI Drago 
Auriga AUR Eridanu s 
Boot es BOO Fornax 
Camelopardalis CAM Gemini 
Cancer CNC Grus 
Canes Venatier CVN Hydra 
Canis Mai or CMA Hydrus 
Canis Minor CMI Indus 
Capricornus CAP Lacerta 
Carina CAR Leo 
Cassiopeia CAS Leo Minor 
Centaurus CEN Lepus 
Cepheus CEP Libra 
Cetris CET Lupus 
Chamaeleon CHA Lynx 
Circinus CIR Lyra 
Columba COL Monoceros 
Coma Berenices COM Musca 
Corona Austrina CRA Octans 
Corona Borealis CRB Ophiucus 
Corvus CRV Ori on 

INCUBO 

Ecco un vtdPogame che non vn a~~Ol l•t,:1,mentP g1ocilto in fase 
d1gPst1va, o in conr1'i.:- ani 01 c;.;iilute tott ~ltr""o chp buonP . 

Un~ notevole concentra71one, co1po d'~rrhio e rPfriltta­
r 1eta ~1 g1rament1 d1 testill sono elPment1 1ndt~pen~ab1l1 per 
potPr giocare a Incubo, gi!lmP trtd1mens1onillP che pt<'CE?r""a' 
senz ~ltro a1 no~tr""t lettori ~m~nt1 de i programmi t1p1camentp 
d a21one. 

L'a:;o1onp c:.i e.volgP all 1nterno dt un immenso li11.b1r 1nto, d1-
v1so Jn =one ~olor~te, d~l qu~le fortunat~mente pa~sedete una 
mappa . Cor""r""Pndci p1:or nL1e.;t~ .:;pr1e> i ntprm1nab1 lp d1 rorr1do1, 
dovete PV\t~rp ~ t1Jt~1 t r ost1 rj 1 -1manere 1ntrAppol~t1 nel 
v 1 c· o.11 c:i1:octn nn1 l'l•Al1 ..-;, -"c::.r"'tt.:11 11n robnt poco Mmt chevolP; 
trrn,.\t:@ ll ptu' r .'>Ot .... ~mPnt~ pn..,.c:it"t11P SLl vnc;tr1 p~-=~1 ';P vl 
clo·.ec::.~~e c-~c11t,,.,.. •no rl1 flllt st 1 c;.01~rµ.,,t)l\ 1r1cr:.11tr 1 
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CRT Pavo PAV 
CRU Pegasus PEG 
CYG P.,;r89U8 PER 
DEL Phoenix PHE 
DOR Pictor PIC 
DRA Pisces PSC 
ERI Piscis Austrinus PSA 
FOR Puppis PUP 
GEM Pyxis PYX 
GRU Reticulum RET 
HYA Sagitta SGI 
HYD Sagittarius SGR 
IND Scorpius sco 
LAC Sculptor SCL 
LEO Scutum SCT 
LMI Serpens SER 
LEP Taurus TAU 
LIB Telescopium TEL 
LUP Triangulum TRI 
LYN Triangulum Australe TRA 
LYR Tucana TUC 
MON Ursa Mai or UMA 
MUS Ursa Minor UMI 
OCT Vela VEL 
OPH Virgo VIR 
ORI Volans VOL 

In alcuni p•1nt1 del lab1r1nt,,, corr1~ponr:t"'2-nt1 <'\gl i incroci 
segnati c:ulla mappa, ~t ~prono dPllP f1nec::.tre che danno sul 
vuoto: prer101tat 0 ç1 01 1re. nnn e d~nnoso: troverete an=1 tre 
enormi ~r1~t~ll1 . at ~11~11 vi ~vv1r1nerPte velocemente. Pilotate 
la vastr--l r~duta 1 n mrido rla poter col p1 rP uno d1 que>st i 
cr1i;ta l l1. chP q111nch r-1vp)err\ la. propria n<"\tltra . 

T cr1o;;tall1 srino di tre tipi : m1ello ~ de.,.tra v1 tr.3.sporta 
seduta st~nte 1n lln ~ltra ftnPc::.tr~ ~ppArtenente ad ltna zona 
dtv~rsa : quPllo centralP ad un 1ncrar10 d1ffprente, mentre 
quel 'o d1 .,_1n1c;tr.;:i, v1 torn1-sn=• 11n pe.-:-o dPl r obot c he dovetE> 
costruire P f'."h P, gl•c'11rrl"' c;:1sn. e · r:op1 .:ii d1 quello r:he infPc;ta i1 
lab1rinto d1 g1,.,co. 011ec;to rohot v~ rostn!'i t o seC"ondo imo schema 
ben pr~ClSO : r1erl1 1 gambe. CO~re 1 h~r 1no, tor-ACP , braccia, 
gom1t1 1 av~mbr~rC"1a, man1 e tec:;t~; se il nez~o di rohat che 
si presenta innan:1 SPgue 1 nrd1n~ d1 costruz1nnP1 colp1telo 
r1petut~mentP P ln prPnderete : allri.ment 1 1gnor.,"'tPlo P 1 f inita 
la caduta nel vuoto , v1 r1troverPte n Pl ]Ab1r1nto. 

Lo schema comple=51vo dPl rohot p' v1sjb1le per quAlchP 
1stante all 1n1 • to del gtoro, ed e 11t1l1ss1mn ner- mPmor1-~arP 

le s~gome rlellP pArt1 rhe cnmpong•,no dl r-obnt stesso; dt 
v ita]P lmport.;.nz.::1 1nf,:itt1 s"'ppr r1r:onnc;cere ron c;1cprez~-=- i vCtir1 
pezzi quanrlo v1 =i pree;Pnt.=..no dopn .:\vPr rolp1to il rr--i~t.:t.llo dl 
s1n1stra= provate~ s~agl 1are, p CApJrPtP tl pPr c hP . •• 

DOUBLE SOUND 

c1t. P vOC"l. 

A eh f ferf.,"17.=!. rll ri11P}] 4' -"lon:irG.P ~lii num-=orn c:;rc1r t.ci , OHPStc'"\ 

routt"'I? pernu: .. tri:> 01 f)P~ .. lr""" nnt-=- "' .:..1"'lgnL'l ri :.i 11npp1a 1nb~nc;1t~ 

conc-r ~ . 

Eç-o 1 elo>1'lf"O .1e1 tnct\ rl,;;. c:;11J 
p~r: t ~çir rimma. 

., = MIJnVF Vt;:"RSG J'- FoASeo I A N()TA PF;:TNrlPAl F 

.., = Mll(ìVC: VFF.t;O I Al Tn LA NOTA Pf;•tNrtPAI F 
.... + CAF''ì S H IF""T .: Ml trlVf' VFRSn ll f.IA~G(l I A flFlnNnA NnTA 
i + rAPS SHiFT ": MllnVF VFRSO L Al TI") I A s~rnNOQ NClTA 
'5 M'IClVF. Il rt1Rt;nRF A ~TNT GTRA 
n Ml lf)Vt: l' f'l IRSnF<F A f,F~TQA 

r f.tC:-5 ~HT!'.-" I ..,. PClGTt 1 A C.lNT ':'"hA 
'1 + f .. AP:., GHlt r • f"'Af;T~-l(t A l·~c_,lRA 



Ponendo ~lla stec:.sil alte~zi'I due riote c;ulla s tessa c:::cala s1 

Per o~tenere una nC"t a nd intens•ta' doppia e suff 1c1ente 
pns171 onair-e sul ('"lent~gr~mm~ 1 ~ sol .,, seconda nota \quel l ~ che -;1 
ott.iene con i t.:>c;.t1 c.h' f til t 1 ' . 

Buon l avf'lro 

RILOCATORE 

Ci:•rn .. 2 promi:::.;.:;.1~1. E:((O t•Ubb ti r:;;s.t~ una ro11tir1i:: adatta a.Ila 
rili:•i:a2ior1E: dE:I Pro9rarnma Monitor a.PPar :.::.o :::.ul nurni::ro 
:: i:(1f :::.o . 

Tal-=: ror_•tinE: (i:1n:=.i::nti:· la ril1:ii:a.211:in€: del F·ro9ra.r1Hf1a. 

~:~·,t~1~~~~'f~n~Zor~~~~-~~;,::~1 ·~;:·a 1~b~~~;8'~ ~·~~:~~~'~ ;~~,-~;:~~~~~:l~ 
par(.:: in i:odii:-s rf1ar: i:h1na dE:I M·-·nitor 1 il cai-ii:aff1i::nto a• 11 • .1ii::nie: 
:jiri:.:t ~~.rni::nti:: alla !=•o::.12ion.:· :;;.i:•iE:r:1tir:8.t~·1 • 

T~rmif'at~. 1··.-.c·.:..:ra2ic·ni:· d i ri!o1~a2ion .. ~:. :=ara" 1 .. 1i:=.uali22ati:1 
il r1uo 1 1•:i ·f!·ji:-i220 di i:::::.i:·i:u2ir:1r1..:: d .. 21 Moni ~ot ; a q11.;::::.to punto 
-:.: .. i:i:1 n::-19liab ilE. dr:i r.=· "iFl.I E:d irr::. i::r ic+:.: I~ liri-:: 8.: 

Il (;! 1:ii:~.to~- .=· rt(•r1 .. ~. ~=tato :=.t 11.;iat1~1 12::=:.du:::.i1 . .1arn.;·nt i:: i:".:r il 
proqro::t.r11rna t·1·~·r11to,-. ..:;::; ·= i-1 ~o11i-1· i:.::=.::: io::r .. -= utili::::2at 1~1 p.-:.,­
(ilo,:ai- .. : a1t,-; p ro9r r:1.rnrn1 i-1 ,-,-.1_1t1ni:: ::;. an(h•::: ·=.i:: .-o rit..-:·ri..::nti 
b!C•((hi di dat i. 

La ··ourinE: j. -·1.- r a-··1-.n .. -· ;:'j. ~i·-,- ..-=· fir:akolr::i..nd•) 9 /i 8.C90fftE:nti 
di::!li:: ::: ... -:~9uE:nti ' i~.f .~t;'7,i-,-~u- a·~ .:: ... -~f,,~:f.:~-· 

Id .-.- .nn 

Id ;;i.,1nn1 Id rc,1nn1 

PE:t re i::·· inti:::.; o 1.1r1 doc•c•10 ri;.:9i:=:.t1"0 E: pi:.:r rin uri indiri220 

:n~t:~r;.i:~~-C~~;:~;~~rt;ff1~~·,?-r;~~ ~~lo·~~.'~~~::. o utili228.ta p..:·r ~·untai-i:: 
! -·ir1diri22(1 d i !ni zi,-, d i un 9n..1ppo d1 d8Ji , i::d E: PE:f ·:t1.1-:;·::;.t.-. 

~:'~~'~i~ 'f ~. i'f ~'E:i: ~·~..: r~;·;=:· ~~~~;[;;~ 1 1~; ~- ~1~~:-:1~t1~l t; ~: rt~::i ~~·~ ~tt r-~ I~ .. 1 ~:};~·:~i~l :~ ~:~ 
i:::t.r!·~hi uri 1.1aior•:: i:orri·;.pond.;:nt..::· ad 11n 1ndiri220 intt:rno al 
pro9rar11rn~.. in •JUE::;.t,-, i:a ·:;.(1 il 1.1 a.loci::..: dr1 1.1r~ · E::.:::.::=-..:::r.:: 
~-i1:•:1rr•::~ri:1 mani 1alrni::nti::. 

F·-::,- r !loi:;:,.r.:: uria foutin.=· E:· r-1i:::i:.=.:s.·= ai-io ·= i::9uiri:: 11 
prr:1•:E:dimt:r1to d8. to: 

C~fi(B.fi2 il f ik• (ti~ •-11·.:: · 
~·c·~=:E ~:i:::1c1c .. ç:.. ir1diri~.zo di r.·arti::'.rt:Za ,-.-.1_1 tini::. 
POii=:E :.:;·~1(·0,: .. 2. ir1dir· 221-1 di +in-:· routini:: 
POl<E :2C10(1Lf indir12:0 n1.11:. 1.1;::i ç•r.-:1.i-t.::n2~;. ro11tinE: .. 

~:i~~~~;iGf.~:~;i:~:'.·:r~~f:.~ ~·~~~ti~1: ~=i·;.::~~~1.~ ;~~~~; ~Jt~'.·~:r~~Ir;f ~~~:~r 
~fti::nu;;s.lo (Of1 un doppio PO~.E d E:l • . .1alori:: (1. 

·t~ .. 21 (a:.;.o di ~:.=::-:: .::·n2a d1 bli:1( i:h1 .ji d;i..ti. ·~··· n .. ;:i:i:::=:.:=:.ario 
1n:=-=:1icE: l"a• 11.1i :=.o di tiri.:: dati ali~ loi:a2ioni:: 2~1 :::;4q_ 

i- ik~;~~';;i:: -~(1 r;~:~~;.'._~g ~; d i~-i1~i~~.·~ i ~;,t,~: le:::~-~';,~~ ~i: /L ,~;~~},- ~-~~:1 rf:~b [~~ 
nuo•._11-:i indiri270 1 i:: dari=.; PAti[:·Ot1IZE U 5 P 2(1174. 

C·;;i.to eh.;: la ro11r1ni: :i• ri1i:11-;:-t2i1')fl i::.: E: :=.iì uata in rni::rr11:iria 
' 1idE:O PO::f e•.1j t ;:;. ri:: ifi((1r11.1.::n1.::riti €: · i: or1:= l'~Ìi;:::;.bil-:: ~-•.1oiqi:;c-i=.: i.:.: 
tur12iorii i ll1_1:.;:.(ratt: :: t i::ndi::rido un i:-r o ·~rarnrria E·ASIC.. -

I! fik1(ati:•rE: -+-1_1n2io r1~ (On ·::1u;::.1 _s.1a.:.=:.1 ~·f(l'~ramr11<;t, (1_1tt~ 1 lia 

~'. ~:~.=..f.:~: i I~ ~~·~j! (~I~.~~.~. i,;' r:~~. E:( i;;~~1 aF~',;~1·;·,~ a ;~.~:-~~C· !.ii r ~·(~~::i ·~ ::: ~ r.~ ~~i I i ,::~ 
byti:.: :.=.: :=: in9i:•li di un 1nd1ri220 (• ;:..!~ri::· oi:•.:.:ra2ioni nori ~·.-.:: 1.J€:dibili 
da. un .~,i.:u:~to•~i::..:. 

Hai- dc Tape Colori 
f..Jindows Gf""nd Ingr 

OPZIONI VRRIE 

Vedi screen 
Cancellalo 
G1- i9lia 1 ON 

G.· 191 ia 2 ON 

Griglia OFF 
Cambia c0Lo1- i 

:SPECPAINT 
b4 the team of Ps~cosoft 
© 86 At.1UARIUS EOIZ . © 

SPEC PAINT 

• • 

Un nuovo, potente programma di grilli'l ca vi,,.ne ad aggiur""\'Jers1 ? 

ouel l1 gia pubblicati negli scor s i numeri d~ll~ r- i v1sta. 
Questa volta abbiamo pensato d1 addentare una mela in attesa 

dello Spectrum 128 1 trasformando la sol ita versione 48K in un Mc 
Intosh ... a colori 1 
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SpecPa1nt e ' infatti gestito a windows. come i migliori pro­
grammi che girano sotto sistema operativo Gem. e vede imp lemen­
tato al suo inter~o un tool~1t i n grado d1 soddisfare tutte le 
vostre necessita' art1st1che. 

Dopo aver inizializzato la stampante <se l'avete) con l ' appo­
sito programma e, dopo aver definito se usare la tastiera, il 
Joyst1ck od il mouse, car-1cate SpecPa1nt e v1 troverete 
direttamente sul f oglio d1 lavoro, pronti a scegliere una delle 
opzioni del Menu pr1nc1pale, descritte in dettaglio qui di 
seguito, tramite la freccia che appare sullo schermo. 

Pns1:: l o natev 1 sul 1 ooz ione desiderata, pr emete H tasto di scelta od il 
pulsante f1re, e un nuovo menu ' v1 s1 pr-esentera· per meglio 
def 1 n 1 r-e l 'operaz1one da eseguire ( fa eccezione, come vedremo, 
l 'opz ione DISC) . 

Iniziamo con definire 911 att r1but1: COLORI vi chi ede i valo­
ri da inserire, aprendo n1..1ove w1ndow quando necessario; lo 
schermo s1 colorera · automaticamente durante la fase d1 disegno. 
Per c olor-arlo §enza dover- disegnar-e , potete chiedere la 
cancellazione dello screen. r1ch1amando l '02 1one VARTE del Menu 
principale. Se vol @te Inh nero e Paper bianca, pcrtete 
posizionarvi su B/N invece di definire l valori uno per volta . 

11 disegno v1ene eseguite tramite TRACE: potete scegliere tra 
penne a punta fine o g r ossa, con vari e 1ncl1naz1on1; oppure di­
vert1rv1 con lo ~pray, anche ouesto di<spon1b1 le in varie den­
sita·. Molto inter-e5sante e' l LISO del pennello , che oltre a1 
caratteri pr-edef1niti presenta anrhe una possib1l1ta· di 
ed1t1ng: ogni pennello s1 "sdoppia" in True e Inverse, a seconda 
dello stato del video. 

Per- d1seqnare dovete spostarvi semore tramite i cursori, pre­
mendo Mtastoo1~etta quando volete lasc1ar p la traccia sul foglio . 

L'op21one DISC si inizia generalmente ad utilizzare in questa 
fase: DISC non ha a ttinenzai con l floppy (c1 speravate, vero?), 
ma e l 'abbreviaz1one di "dic::chrorge" : serve per abor-t1re tutto 
quello che avete f.;i;tto tramite l 'ult1 ma opz1onE> def1n1ta. Potete 
addirittura "cancellare una cancell az i one" : se avete oer- s baglio 
r ovinato una. parte del f oglio usando· scor-rlilttamente l e window, 
chiedendo DISC el1m1nerete la w1ndow r1pr1st1nando quello c he vi 
era dentr-o pr-ecedentemente. DISr. non ha alrun effetto dopo aver 
chiesto l a v1s1one inte~ral~ dello schermo. 

GRND <contrazione d1 "ground") P i~v~ce il nome del menu che 
per-mette il r1emp 1mento rap ido d 1 zone dello schermo delimitate 
da 11 nee ch i u5e. In questo menu <sono present i tre opz 1 on1 1 la 
prima delle quali e5egue un f1ll semp lice dell'area scelt~ 

tramite l apposito r ullo cursore. Il secondo tipo di f1ll s1 
ot tiene scegliendo uno dei trentadue d1segn1 pr-edef1n1t1 (con 
poss1b1lll:a d1 ed1ting> 1 mentre tl terzo s1 d1fferenz1a dal 
precedente per il fatto che il riempimento e ' eseguito XOR 
sull'ultimo disegno tracciato. 

La funzione INGRANO present~ tre possibili valori d1 ingran­
dimento: x2 , x 4 ed addirittura x8 1 In quest 'ult imo c aso potete 
anche scegliere se mantenere la gr1gl1a di prec 1s1one. 

In fase di ingrandimento avete un mPnu appo~ito , col quale s1 
def i n1 scono l col ori e lo stato del cursore: ON per set tare i 1 
pixel, DELETE per cancellarlo e INV.1 per l "invers1one. Tramite 
le freccine che trovate agli angoli dello schermo viene spostata 
l ' area d1 ingrandimento; la posi z i one del momento e' data dai 
due cursori situati sul lato alto e sùl lato di sinistra del 
foglio . Nell · angolo alto a sinistra c e inv e ce un simbolo 
formato da due quadr at i : serve per posiz i o nare automaticamente 
l'area di lavoro nella parte p1u' alta e p1u a sinistra del 
foglio. Cambiare il valore di ingrandimento e poss1bìle 
dover tornare al Menu principale. 

Veniamo ora alla gestione delle fines tre video, richiamabile 
tramite WlNDOWS: definite innanzitutto la window sulla quale 
volete lavorare; tornate all'apposito submenu per scegliere cosa 
fare della wi ndow 1 qu1nd 1 posizionatevi su ''Ultima def.'' per 
rendere operativa la vostra scelta . "Tuttoschermo" considera 
l · intero foglio come una window unica: c10· permette ad esempio 
una rapida rotazi o ne del disegno, o una riduzione del formato . 
Usate "Merge" per fondere p1u · windows i n fase di "Sposta e 
ricopia", "Moltiplica", ecc. Usate l e windows anche quando 
volete "specchiare" un disegno od una sua parte: chiedete di 
girare l'asse orizzontale della finestra, quindi fatele compiere 
una rotazione di 1/2. 

Particolarmente curata e · l'opzjone LETR, abbrev1 az1one d1 
Letter1ng, che permette l ' inserimento d 1 un testo all ' interno d1 
un disegno. Con il submenu LETR dovete def1n1re le dimens1on1 
chè volete dare ai caratteri; s1 arriva ad un massimo d1 3x3, 
ulteriormente ingrandibile tramite le windows . Per scri vere 
dovet• posiz1onarv1 su "Verso des tra" o "ln giu '" : v1 troverete 
d1 nuovo sul foglio con un cursore da posizionare nel punto in 
cui volete iniziare a scrivere. Premete <Enter "> e scrivete; d 1 
nuovo <Enter > per riavere il cursore libero e cosi' via. 

S1 puo ' anche editare il set di caratteri presente nel pr-o­
gramma, modificandolo o creandone uno d1 propria fantasia, 
s alvandol o e r1car1candolo all "occorrenza. Il submenu d1 Editing 
ha nella parte alta del video due frecce che s ervono ad ottenere 
il carattere da editare; l ' opzione "Mi sto" serve per definire un 
set "standard", che e' quello della Rom, o per trasferire, 
tramite il ''Window Copy'' , il contenuto di una w1ndow all'interno 
del charset: in questo caso viene effettuato uno scann ing 
orizzontale della finestra video da sinistra a destra. Le altre 
due opzioni "Set" e "Carattere" off rono le stesse util1ta ' per 
l ' editing, differenz1andos1 solo per il campo d1 applicazione: 
rispettivamente tutto il charset od il si ngol o carattere. 

Le operazioni "Origine X" e "Or1g1ne Y", che appaiono anche 
nel menu FIGURE <v.>, s1 r 1fer1scono 11.ll'all 1neamento del 
carattere all "1nterno dell'attributo. Per le figur-e geometri c he 
questo allineamento sara invec e r elativo al vertice della 
f 1 gura stessa. 

FlGURE e ' invece il submenu ''geometrico'' di SpecPa1nt; pot ete 
disegnare quadrati, cerchi, triangolì 1 punti, raggi solo muoven­
do i 1 cursore per lo s chermo e "fi ssandolo" in modo adeguato . 
L ' opzione "Elastico" serve solo per seguire la costruzione della 

f i gura punto dopo punto: la differenza invece tr-a ''Linee'' e 
"Riga cont inua" e · c he per aver-e le pr-1me dovPte sempre definire 
i punti di inizi o e fine; l~ seconda funziona i nvece come una 
''turt l e down '' : il punt o d1 ini z io dt una linea corrisponde a 
quell o di fine della linea precedente . 



Altrp opZHlnl "~p•rse" sono or'!sent1 nPl ~ubm&nu VARIE: pote­
te vedere 1 nt PrAmente 1 o sc-hermo o::;enz~ 1 e due 11 nel! d1 menu, 
d~f1n1r• du• t1p1 d1 gr1gl1e d1 prec1s1one 1 cancellar~ tl video, 
c•mb1are l colori o 1P99Pre 11 mPssa9910 d1 copyright. Il c~mb10 
dei colori • ooss1b1l~ ~olo se e · stata predef1n1t• una w1ndow, 
i Cl.Il v•lor1 dt P.:iiper- e tnl s1 r1fer1scono ri~pett1v11mPnte •l 
colore da c•mb1~r~ ed ~l colore sost1tut1va. 

Ven1Amo infine a1 dl.tP menu d1 fine lavoro. Il orimo, TAPE, 
§erve ~ walvar• tl frutto dellP nostre f3tich• : naturalmentp e 
pos~1b1le l!Se9L1trl! tl rPlAt1vo Ver1fy 1 come pur• car1rarP d~ 
nastro un d1§e9no 91.a · PS1stente. Usate "Fili! ~eguPnt@" pPr 
ver1f1carp o caric.:;11re un rhc:;egno d1 c1.11 rion rono,rPtP il nome; 
oare '-. Bre•k > durat"'ltP 1.- oper~z1on1 dl input/output v1 fA tornare 
d1rettAmPnte ~l f~9l10 dJ l~voro. Il Merge di due ~chprm1 v1ene 
normAlmentp effettuato in OR: se pero' @' attivo 1 · nver nel men11 
COLORI 1 1 l MPrQP o!'vv1.snp l n XOR. 

L - u~t1mo mRnu C"hP c1 rest~ d~ ~nal17=arp e' HARDC, ~bbrPv1a­
z 1 one dl Hi'rd Cnpy, che o;1 occupa dt?l 1 a f'tti.'lmpa c1el d1 segno 
real1z~•tn: naturaimente l~ stampantp devP ~•~prp ~tata 

precedentemente lri1z1A\1?2ata 1 Sulle opz1on1 d1 •tBmpa non 
e e molto da dire: solo un acr.enno sullA Sh~pe Copy, che 
tra~forma 1 rolnr1 1n varie tonal1ta di gr1910 . 

Come tutti 1 progr~mm1 d1 una cprt~ comples~ita . •nr.h• Spec­
Fa1nt puo è1Dpèlr1re 1n1::1almente poco u5er-fr1-=-ndly: 1mpresw1one 
che pero vien~ meno dopo pochi m1n11t1 d.-c11rat1 ~11~ 

1~m1l1ar1zza~1on• con 11 programma stesso; 11 filStem• dPi menu 
gestiti A w1ndowc; permettP 1t"'lfatt1 d1 eltm1nare la scomod1ta • 
delle hingh .. 11-.ttt dt t1tst1 ded1cat1 da consult•r• in 09ni 
momento. L unico limite che resta e • dato dAlle proprie Ab1l1t~ · 

art1st1che' 

• • • 

• • • • 
• 

• 

HALLEY '86 

Nell anno della Cometa non pote vamo non presentarvi , oltre ad 
un potente pro9ramm111 di 111str onom1è1 1 un v1deogam11 a car•tt e r e 
spaz1al e 1 ed anche dei p1u' divertenti . Lo ~capo: un'awtronave 
andata incontro ad Halley r i schia d1 dover annullar• la m1ss1one 
po1che' 11 comput11r d1 bor do ( 1 mal1gn1 dicono tr•ttarsi d1 un 
Commodore ... ) r ifiuta d1 funz i onare correttamente con grande 
r i sch1 o per 1 ·incolumi ta · del 1 ·equi paggi o; occorre dunque 
atterrare su un a5teroide ed andar e a l l a ricerca dei ric111mbi che 
permettano un• rapida ripara21one del calcolatore. 

l)ccorre 1nnan?1tutto evitare quals1as1 cont•tto con l• 
creature che •1 c•lano all'interno dell'asteroide, po1che 1 vere 
zanz•r• sp•zial1 1 s1 nutrono dell ' ener91a che vi p•rmett• la 
sopravv1venz• 1n un posto c~si' 1nosp1tale. V1 •ono pot •lcun1 
ord19n1 di difesa eh• s1 rivelano letali : ma potetP sempre 
prendere 1n cons1rleri1z1one la poss1b1l1ta' di d1fenderv1 1 

ovv1•ment• conwumando preziosa energia .. . 

Dalla vowtra P•rte alcuni ut1l1 aggeggi dt alta tecnnlo9ia 1 

eh• permettono un e5ploraz1one p 1u' veloce dell '••t•r o1de: 
1nnanz1tutto 1 teletrasportator1, ognuno provvisto del proprio 
codice; una volta entrati 1n uno d t questi scompo• i tori 
mol ecol ar 1 dovr•t• impostare 1 l codi ce del 1 a por ta d1 uscita : 
r1sult• per c10' utile segn~rs1 su un foglio dt cart• 1 nomi d~1 
vari teletr asportator1 man mano che 11 incontrerete. 

Comod1t• supplementare e' data daoli scudi a controllo dt 
9rav1ta', veri scooters per muover si Ì1beramente nelle viscere 
del cor po celeste che v1 osp1ta: r i cordate ~h• non potete 
scendere de. uno scudo 1n quals1~s1 momento, ma dovet e 
r1depos1tarlo in una delle basi che lo forn1~cono: un po· come 1 
c•rrelli per 1 bagAgli negli aeroporti . . . 

Il mov1m•nto verwo l'alto, oltre chv t~amlte 911 scudi, e 
poss1b1l• solo ~• v1 procurate uno dei cric eh• w1 t r ov•no 
sparsi p•r 'asteroide; questi cric diventano operat1v1 tr•mite 
1 l tasto "verwo 1 l I:. •wso" 1 e 51 consumano con 1 'uso: 1 o !5tato 
del cric (se lo poss•dete> e 1ndicè o nello Status Report nella 
parte al t a dRllo schermo. 

SR cadete 1n qualche crepaccio non dovete preoccuparvi , dato 
che la bass• 9rav1ta non v1 f a sp1acc1care al suolo com• •ccade 
sulla Terr• o 1n 9ames come Nodl!s of Yesod; addirittura potete 
controllare l• caduta tramite 1 tasti de•tr•/sin1stra <od 1 1 
Joyst1ck) & 

Un'ultuna coca di cui e' utile e sser e a conoscenza: •lcune 
pareti dell 'aster o1d• c@l•no passagg i segreti •.. anche se non s 1 
sa m~1 COSA puo• esser ci dall'altra parte • 
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MENÙ AD ICONE 

~ 
~ 

Ecco a voi , fedeli lettori , un programmma che non v i farà 
rimpiangere di non aver comprato un Mc lntosh. 

rcon Dri•,1er Cquesto e' il suo nome> e' in effetti un 
subdolo tentativo di imitare l' interfaccia utente (ossia il 
met(ldo di colloquio Ltomo-macchina> del celeberrimo 
computer di casa Appie, permettendovi di definire dei 
rner1u' su schermo guidati non pitJ' da tediose scritte, 
bensr da piu' immediate immagini il"l alta risolu2ione 
(icone per l' app!Jnto). 
rn Questo modo potrete render~ i vostri programmi piu' 
piac·evoli e simpatici, evitande> i soliti lunghis::.irni elenchi 
di Of!'.Zioni o:: pE:rmettendo agli utenti finali di uti!i2:zare il 
.iOY.Stick al po::.to della tastiera corne: strumenti) di inp1_1t. 
l)e:Ct:i cio·· pa.::.siam~ alla de:::.criiion.;: ~Je:ra E: prc•Pìia del 
prco;irarnma, '' me·;:i.io dei programmi, giai:chE:' dopo di 
Q!Jf::=.ta introdu~;or,e: sono registrati il DESIGfiER cvedi 
òl~re> ed •Jn prograrnrna di dim(lstra2ic•ne • 
Potete· definire pagine grafiche C•)n 12 icone ciascuna, 
e per ogni icona il programma •.Ji ric~ie-::te:ra' a quale 
teste• det.1e: esse:re associata, a quale linea di 
Programma o a ql•ale: subroutine in L/ M deve saltare, e altre i:cise che richiederanno un po .. di tempo. 
Tali pagine potranno essere richiamate: nei vostri 
programmi con due ::.ole: istru:zioni: PO!<;E b3qqa,n (ove 
n rappre:se:nta il numero della pagina> e RANDOMIZE 
USR b4Geld, che stampa le icone ed aspetta che una di 
es::.e •Jenga ~.ele:zionaJa, saltando indi alla subroutine 
prE.stabilita. 
se durante la scelta premerete il tasto H verra' 
:zoomata a tutto schumo l'icona sv cui si tco1J~ il 
c•Jrsori::. e: tJE:rra' rnc•st.rato l•n cesto e:spicatiVCI 
stabilito· in p.-ecede:n:za. 
Per definire: la st.fL•tt.L•ra di •)9ni pagina e·· romì(o un 
programma, il DESIGNEP, tramitE: il qL•ale us.are questa 
nc•tevole (??> :.1tilit!I do1Jre:bbe: risultaf'Ji molto Pilr· 
E.E:r11Pk8, 

Il DESIGffER e diviso in b op:zioni principali : 
La prima 1.1i consente di creare E: cancellare le pagine, 
oppure di modificace la stn•ttura di una pagina 
PrecedE.ntemente Je:finita, specificando per ciascuna 
·~e:lle 12 posizioni sullo s.chermo : il nume:1·0 dE:U .. icona 
che: vi viene: stampata, il ::.alto .. il formato (VE:di oltre> ed 
il testo cM: ve:.-ra' rnost.-ato in ca.so di ZOOM. 
rn ·~gni pagina PU•)' .;:s.E.e:sE: inoltrE. ::.tar1lf·ati::1 •Jr: bre:~E; 
testo -=::sf·lio:ati•Jo r1e:lla r iga infFicire; que.:.tc· come tutt: : 
te.::.t i e le iei:•no:. ~·· 01ss.:..:iak • a.d Ll~ nL1rne:rc•. 
C•E:ar;:lo o r:lodif :ca.ndo una pagina 11 pro')ramma 
·:.teirq~a t l•tti i dati delle: 1Jarie: posi2ioni di schermo 
aWint.emo del!a stessa; mL•o•Jete: con i tasti del 
cursore la ::.uitta irwe:rsa chE. apparira: e:, pcemendo 
~, potrete- inse:rire: il nL1ot.10 ''ak•re rr formato e un ins.:erne di caratteristiche: legate alla 
posi~ic•ne di s.chermo Ceffe:tti .... ::.pe:ciali'"' ed altro> • 
Premete: H mentre create tJna p;;.gina per i si9nificati 
delle: 1Jar ie: sigle. 
La seconda opzione: pe:rrneUf: di tratta.re le icone che 
dovrE:te: L•tili22a.re. PoCrE:te intatti disegna.rie facilmente 
e colorarle Cin modo, ahimE:'( nein altrettanto ::.emplice:>. 
Que::.ti sono : comandi de :-udirne:nta.le editor in modo 
dise:gno grafico : B=ca.mbia mC1do di scrittura 
(SET /RESET>, 1=puli::.ce lo schermo catten:zione:, 
perche' cosr facendo perdete: irrimediabilmente l'i(ona 
su cui state: lavo.-ando>, C=passa al modo attribuCi, R 
ir1finE: ti:ima al menu .. principale. 
Modo a.ttcibl•t.i : dovrete in~erire: per c•gni singolo 
attributo l'inchiostro, la (arca, la luminosita: ed il 
la.mpe:99io: sullo schermo alJfete l' icona ·:ontin•Jamente 
aggiorna.fa ed i \Jalori correnti deU' attributo che statE: 
modificando. 
Premendo EtfTER ad l •na richiesta. ve.-;anno mantenuti 
i valori pres~nti, R tome:ra' al modo disegno 9rafico E: 
P copiera' i •Jalori ·~e:ll'"attributo precedente a. queOo su 
cui s tat€ lavorando • 



La ter2a op:zione: consi::nte come al solito di inserire, 
cancellare o modificare i testi che il programma 
gestisce:. se vorre e: cancellare o modificare un te:sto, 
sul video sara: stampato il primo di e:ssi; per 
r;~.99iun9ere quello desidereito usate i tasti cursore, 
te:ner;do i:onto •:he: destra e sinistra avan2ano ed 
indietre:99iar10 di 1m testo pH volta, Sl• e giu' di dieci. 
Fatto cio' premete: :zero e l'°ope:ra:zione sara'° o:ornpiuta. 
Sappiate: inoltre Cabbiamo diroenticato di dir•.Jelc• prima) 
che tali tasti •Jen9ono ,1sa~i anche durante: il 
trattamento oi::lle· iO:N!€:, ne:r medesimo mode•. 
La ·::iuarta C•F·2ione: mostra una pa.g!na rna non il 
rnrsore .• onde E:lJitace: che., ::.ce:9liendo una c!elli:: op:zh:ir1i, 
venga.o:) eseguiti ac (id€:r!talrnenti: =alti a linE:e: o 
indiri:z7i di mf:rnc•ria r1cir1 do: ::.idE:rati cc on esiti molto 
·:;p":s-;:.(1 o:arast··i::ifii:il. TE:rle:te infatti CC•nti:• -:he: •;Jli 
irldiri:z:zi sono in funzione d~ Pìt:'•9ramrria in n1; inte:nde:Ce 
inserir•::: il me:n•J .. , non ..i>:.I i>ESIGtfER chi:: ser·Je: solo a 
fa·:ili1:a.-~ la de:fini:zione: di te:::.t;, icone: ecc •• 

La quinta op:ziom: ::;.<,(l.la il DESIGtfER, il t1Aitf 
cr·r1:i9rar,.:roino L / M che: gestisce la stampa delle: pagine:, 
i c1.1r =ore: ecc.) e: le MAPF·E, C•'.Jl.iE:ro tuUo ci o·· che a ve: te 
::reato tramite: il DESIGtfER (pa9ir1e, icone, te'.:.tiJ. 
IJVlJic..me:r.tE: non sE:mi;r.:: .::" r:i::i:essaric• sal1..1are: tutti e: 
tre: i bb(chi .:li dati, nc•rrn::t.IME:nte: infatti ::.alve:;etie: s.olo 
le: MAPPE' (~· .::; modifiC'lflE: in !;.e:guitCt) o MHitf + MP.PPE 
(ql:<i.nd(• ~.t.11.::te: ti::rmina~c· t;_1ttc. i:· 1 • .1·:•ffe:te: in=.t.nr-:: i 
m2ni;'° ne I •.J!'.•st11;. er: ::..:ir ;sroroa). 
r·1.i:a n•i::: il sal•.;<i.t;;.·;9ic• !"EDITOR 1.Ji fomira·· l'°indici220 
roa:::.sirr1c• ée:lla RAMTOP.; pre:ndEJé:m: nota, pe:rr:hr:: ·· il 
MA!ti risiede: d•::.:.:i:_ normalri1t.nt.:: E:" alk•caw lo si.ac•: 
-iE.llo Z80. Pe:r c~.rica..-'2 i mrnu .. <i;:.i '.JC•stri Hograromi 
d·)•Jre:t ,:_ dunquE: imi:·osta:e: CLEAR indiri220 : LC•AD ....... 
CIJC: E : l IJH[:· .... .... COC·E; tutti) ~.::s.ra" f'(')fltO F•€:ì E:SSE:(E: 
usat•:i l 'J. c·ag. :::-:) • 

Esa1.1rite: !i:: spie:ga2ioni ""re:9olari·"· Hr:o akuni consigli 
l1tili ~.oprattl•Ho a i f'iv .. ::mali2iati. 
come: a::.t:.iarr1i:• 91a'° sc;itto tutto il pro9rar11rr1a s" 
9llidabilE- s;a tramite: , tasti de:I curs!.:ire sia tramite uri 
.io~sticl: 1<:tr11pston; ::.e q•Jalcurir:• di t.•oi •-Jol-=::: s::: 
s.iJHuppa.re: un programma, s;:..r:::bbE: molto 
""i:-r•)fe:ss!onal".. po~.:::· :.1~a1e: !a mede:siroa routine di 
!:::~tu:·a ç:-e:r c:9"1i rappc1do tra ti·:-roo E: C•)filf')Ute:r i pe:rtar:to 
i;uc•" e:s~.e:··•..ii 1.1tile: ..:·x1 :is.c.::re come: tait: routine: 
ft!n'2iona. 
l:::::.s.a lr::·ne: contt:m?orane:ar.1e:nti:· la tasti.::ra e:d il 
ir::y.::.ki.:, e por1i:· in 5 tyte:s un 1JalCrCt. di•Je:rso da e st: 
la dirE:2ior:e: .:O:' :i::.por;dr:;r1te: e:" atti1.Jata, al~rime:r1ti 
d.22€:ld ;1 byte.. E" richiafilabilE: i:tjf; J:;:AtiE>Ot1IZE USR 
b541i10. ma E:" ne<:E:.ssario chiamarla "-!mt.n•) t•na volta 
i:·rirna ·d..::ll'"li::.o pe:rct-.~: · di::t.1€ VH!fic;;s.ie la prese:n:za 
de:ll"iritE:rf a i:ci::i. ;c.ys-~icl-:. 
Gli indiri22i .:$e:i s t.ytlf:s sono : b55:3i:il csin) b5531 (de::.> 
b55:32 (9ill"l b55:3:3 (SU) b55:34 lfirE:}. 

PC•tE-tE' IJS.UffUiiE: di un 1.1tilE: E:ntry r.o:n~ che: sir:·1ula un 
PAU3E ~ che: puc•" esse;re inte.;:otfo t1.::i.mi~E: il ;oysticl: 
C1<:e:rnpst.or1, s"intrndi::l.; pe:1 chir...marla <late RA~iDOt1IZE 
I 1·=:i:;. 1-,u·~·:,.3 

1:orr;~ • i/e'dr€:t.:: uno degli effetr.i Pilr· p;"it:i::•.Jc•li che 
perroE:U>:. di E:1.Jider12iare: •Jr: .. i·:•)fla quando :! cursore 1Ji e: '° 
.:.1)p1;;i. .:···_1ri;1. r:r:·rnic-:: laf!':pe99iante: eh-:: :ii C•)fld~ l'°ics:-r1a 
stes.s.a . E'° pr:is.sibile r:de:finir~· il p<>.ttern di tal.;:: cc.rnice: 
P(!l:~n.Jo un •a··~if~e•o:: UC·G '1 ~·c.rtiriò: dalla locazione 
bSiq9. 
"i1:;I [>ESIGtiER .. all·:-: i:he 1 • .11-::ne. stampa.Ca vna pa9ir1a, 
.: ; Fuc· .)ttE:r1E:ìE: 1.1n COi:'Y sulla 2~{ Pcinter prt:mu1dC• c. 
Per posi2i·)nari:: ur• te:s.to in uri luogc1 desiderato sullo 
sche:rmo (.Jil.1.::rsi:• da q1.1e:llo standard), dovete pre:111eit: 
CAPS + 1, che fa s.paìire gli apici di Itf PUT ~ inserire: 
CHR$ 22 + CHR$ riga + CHR$ colonna + il lesto tra 
apici. 

C.c•n ·~ue:sto .Jc•vremmo a1.J-::re finito, speiiamo 1.Jiva.mente 
di non aver •Ji ridotti allo strerno; quandc• vi sarete 
ripresi d~ llv s.tato comatoso a cui que:ste prolisse: 
istrL•7ioni vi awanno ce1t~mente: pc•rtato, potre:te 
caricare il .-fimostrati1.J1) rE'.9istrat., immE:diatamenCe dopo 
di quE.sti:i. 
Con ess.o potrete: render"ii meglio conto delle: 
possibilita·· di ~ue:::.ta utility, che: soprattutto in campo 
e:ducatilJO sono molto •,1a::.te:. 
Dopo il d:rnos.trativo E:' rE:9istrato il DESIGNER, e 
fortllnatame:nte: dopc• nc•n c'°e-" nient'°altro che abbia a 
che fare con tutto questo. 
Aspettiamo con ansia programmi Icori dri1.Je:n, 
mandateceli e se saranno belli li butteremo via. 
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BRACCIO DI FERRO 

Er..-:ovl un s1 mp~t1rn ?A<igi=>t o;.u} qu~lP. sfogèlre lP voc.trp 
energie muscolar J : v1 ~cc~rgeretP inf~tti rl i rome ~i~ tmprudPnte 
~fidare A hr~cc10 di f err o 11n ~po~rentPrnPntP 1nd1 f @~o ZX 
SP~CTRIJH. 

Per g1oc~re e · suf f1r1~nte ''pPst ar e '' ~1 tern~t1v~mPntP dl1P 
t asti~ caso l l p1L1 velnrPmPntP onss~hj}p ; s~ ~~rptp ~bh ~~•~n~a 

vel or.1 potre~e hattPre i' nn~tro r"mn1nnP, ma a t tent i : v1 f"r ~ 

l~tteralmente ~·1~~re 1 

ll~Tll CIRlffll~ 
l'ragrari b~ H .BIRNCHI t: G.RE5TRND Cavt:r by G.PRl:lDVRNI 

A=HOSTRR ~ 
B=HODO RUn ~ C=HEHORIZZR 
D=RUOTR 1986 § 
E=UOLTR 

~· F=SPECCHIR 
~ G=INUERTE ~ 

H=CAHBIR SET = I=CANCELLR :;. 
J=CARICR 
K=SALUR n L=COPY IHODO: RESETI 

EDITOR CARATTERI 

Questo programma. colma secondo noi una non 
indifterente la.cuna. del softua.re Spectrum: non 
esis ono in commercio programmi dedieati 
esclusi•Jamente a.Ila crea.2ione di se:ts di caratteri. 
La. possibilita.' di costruire o modifica.re sen~a molta 
fatica dei sets di caratteri e la. ca.ra.cteristica. 
prinejpale di EDITOR CARATTERI, e sia.mo convinti che 
dopo il solito una breve in questo caso) periodo di 
pratica d'uso sarete stupiti dalla sua. 1Jersatilita.' e 
facilita. .. d'utili2:zo. 
t>opo il caricamento e qualche istante di ini2iali:z2a2ior1e 
il prcrgramma prese:ntera·· una grade:•.Jole schermata di 
la1.Joro. A sinistra vi E:' il promemoria delle op2ioni, a 
destra il settore ~laberra:zione: con due •Jisori. 
Il '-'iS(tre principale s.erve a disegnare il carattere: e ad 
e:laborarlo .. menCre: !'"altro consente: la visione dello 
stesso a 9rande22a ·'·natl1ra1e-• 

Nella fine:=.tra del menu" e presente: anche l'indicatore 
del set che si sta esaminando o costruendo, set che 
chiarne:remo ··corrente' e che 1JiE:ne: s.tampato nella parte 
bass.a dello s.che:rn,o. 
rr1fine .. : .otto al visc•re prin(ipa.le: .. vi e l' indicatore del 
modo di dise·;no. 
ti programma cons.ente l'uso conte:mpc•raneo dei tasti 
cursore E: d~I iO!!Stick kempston. Per cui, c•ve sia 
richies.to l'l•so dE:i tas.ti 5~b,?,6 e 0 e sottinte:so che 
si possa utili22are: anr:h~ i1 ;oys.tick. 
t.JE:niarno -:ira ad ill\.1strare le: 1Jarie opzioni di questa 
pir:s:ola ma prt:::'iosa utility: 

CAl !105TP.A: Pc::rmette: di portare: sul vis.,re: principale 
un .:aratti::r12 dal set co.-i·er•te per poterlo e:~.aminare: E: 
rllc1difica re:. 6ast•1 prerni::.o~ A, po::.i:zionarsi col c•JCs.ore 
::.ul cara.tt.e:1e: ::.cr:.lt•) e ;:>re:roere: 0 ;;, ENTER. 
5ul •-Jisor12 principale: apparira·· il ca.ratte:ce:, in•;randito 
:n r~o da far:ilitam~ la mi:id:fir.:::. .:: h~labo:·a2ione:. 



CB> CAt18IR MODO: rnmmuta il rnodo e set o reset ) con 
cui state disegnando ::.ul visore principale. Infatti se 
premete 0 in modo set il cursore lascia una traccia, se 
in modo reset cancella la traccia sotto di esso. 

co MEMORIZZA: que::.ta opzione: trasferisce cio· che si 
tro,Ja sul viso.-e i:·rincipale al carattere e al set da voi 
;:.ci::lti. 

CD) RUOTA: Il carattere ingrandite• riel •Jisore principale 
viene ruotato in senso orario di q0 gradi. 

t:E> 'v'OL TA: Il •Ji·;ore: p1incipale viene capc•• . .1oltc•. 

tF) SPECCHIA: Il 1Jiso.-e principal.:: 1Jiene: = o.:.tituito dalla 
sua immagine: riflessa. 

CG) ItRJEPTé". In1..1e:rte 
carattere:. 

CH> CAMBIA SET: 'Ji conse:n~e di cambiare· il ::.e:t 
cc•rr.:;nt.e tra i 40 che: il p1ografi1ma riesce a gestire:. 
Tasti: 5 e: 5 a\Jan:zano e rE:Cro•:edonc di L•n set, b e: '1 
di qL1attro ~.e:t:::., 0 ::.c~glie: il ::.et, P stampa il set che E:' 
in que:I rriome:rrtCI ::.ullc• sche:nr)O. 

m CANCELLA: Pulisce il \Jisor.:: Pìincipate. E" utile: 
quando si deve disegnare uri rruo•Jo carattere: dopo 
auerne mernori:z:zato urio con c. 
1.J) CARICA: carica dei set::. a partire dal se:t 
sce!t~ .. Pote:re anche sce:9liere: il carr.s.tter-=. d'ini:zio 
caricame:nto,nel caso chi:. i! set che vo·3!i:s.t.e: caricace 
non sia cornple:to. Atre:rr-zi ... •ne: a non carica.-e: dati c•ltre 
al 1..1rt1.::::.irf11:0 :::.e·t · pc•t.re:ste co1..•ir1are: la schermata di 
lauoro! ' 

(I<;) SAL 1..JA: questa C•P:Zicne e', forse, la piu·· potente di 
EDITOR CARATTERI. 

Potete infatti salvare piu' sets di caratteri in una 
volta sola o solamente: parte di un set. 
Cio .. che pero' ta di questo pro9ramma una cosa a se' 
stante e' il fat o che potete salvare: i sets in modo che, 
quando vorrete usarli, da.rado seinP.licemente 
LOAD""nome""CODE essi verraMo automaticamente 
caricati alla loca2ione specificata al salvataggio! 
Di ogni set salvato, se richieste, uen9ono fomitE: delle 
po•:es che serviranno ad abilitare i sets una volta che 
li avre:t.e caricati in memoria nei uostri programmi. 
Abilitato L•n set, il computer usera' tale set per 
::.cri•Jere! 
Per salvart; piu' se:ts.. specificate i limiti del gruppc• di 
sets da sa.l\Jare:, per salva.me uno prendete come limiti 
lo ~.te::.so set. E: sce:9lie:tE: i caratteri da sal•Jare. 

cu COPY: Esegue una copia dello schermo su 
stampante. 

Il programma e' protetto con una routine di ON ERROR 
per permettere l' interruzione di opera2ioni abilitate per 
sbaglio e:d euitare errori vari. 
usate questa comodita·· pe:.- uscire: da situa2ioni 
difficoltose. 
Ad ogni modo potrete adattare il programma alle: vostre: 
periferiche: premendo t1. Il pro9(a:nma si fern1era' con 
1Jn errore: di "'STOP state:ment·Y, e il listato sara·· 
tranq1_1i11ame:r.tE· acces sibil-=:. 
Per far ripartire: il p:-ogramma date GO TO 1, non Rllff ! 
La com.1ersionE: del programma pe:.- unita' a disco e 
~.tarnpanti (h€: non siano la zx Printe.- e: 1-'Alphacom 32 
non e' un" impresa fa.:ile:, in g1_1anto EDITOR 
CARATTEP! U!':.a roJJtin.::s in L/f1 per il SA•vlE con falso 
t-.e:a.:12r e: pe:r il COPY a 24 colonne:. 
Se ci pe.-verranno abbast"lrr2a. 1ii:hie::.te pubblicheremo 
un art.i(l)IO s1.1War·3c1ment.c•. 

L'ultima co:::.a che: ci re::.t.a da dire e·· che, s•.1bito dC•f11) il 
p.-09ramroa, sono presenti ben :37 set di caratte.-i che 
potrete: tranquillamente: caricare €: modificare: •:on 
EDITOR CARP.TTERI, oltre (1-,e:, na uralrnente, 
titilinare no:.i vc•stri programmi. 
Mandateci cio·· che ri•Jscirete a. fare:: siamo ansiosi di 
• .. 1ede:re: nuoui sets! 

9 
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BASE NUCLEARE 
In qualche posto, in qualche momento ... qualcuno g1ochera' 1 

E voi siete i fortunati g1ocator1 di "Base Nucleare", un'avvin­
cente lotta contr o il tempo Ce non solo quello 1 > con lo scopo di 
entrare nella base che da ' il nome al programma, ed interrompere 
la produzione di energia; 

La strada che porta al reattore riserva 
sorprese per·.colose : il nemico cerchera' di impedirvi di 
riuscire nel vostro intento, e ogni volta che verrete colpiti o 
entrerete a contatto con qualch~ ammas.ao gassoso vagante, parte 
dell'energia che permette tl funzionamento della vostra macch i na 
d~ guerra verra' assorbita per riparwe i danni; e' ovvio eh~, 

terminata l'energia, la vostra fine sara· poco gloriosa e molto 
srnppiett=inte. Jl numero de1 caccia a d1spos1zione del giocatore 
e v=iri ~b\1Q a c::econda del livello d1 d1fficolta• scelto; il 
p..-1m("I g,...ado <?' 11 pi .. · dif ficile . Sei, dopo ecsc;.ere esplosi, avete 
"'"c-:Jra"' d1c;11·Jsi7\l")nQ un caccia, dovrete raggiungerlo seguendo 
lQ in':t1t:az1n..,, ct~•i:o ...tal computer. Rir:ordate che l ' energ\,.a si 
C'""r>c;11ma nnchQ ogf"' volt:.=1. che spArate1 per rui prendete_ bene la 

pr1m~ d• pr~~er,,. il t a5to F1rP. 

'~a dirp··,nnP vPrc::n lè quèle s1 trova J l rei.t.ttore da c;ppgne­
r1• .:. <sPmnrP ~ Ecd i P '1 contatore del le miglia si riferisce 
,all ·t rh-=-t~n= mt'nr~n .. p ;:i,\11" zona d1 g1oro c::;uccess1va, ""lella 
qL'""l"" le diff .. :ol t-~· ..:1:L•menteranno; mè' ad ogn i passaggio di zona 
aumenter~nn~ ar.chc i bcr.us' 

I tAc;t1 per giocare sono , ide41n1b1li; la col'1figurazi one 
standard della tast1erB 

FIRE ....... .. A POTENZA .. .. .... O 
DESTRA .. ..• .. X SINJSTRA ..... . .. z 

BREAK per interrompere la missione e ricominciare. 

111111111111111111111111111111111111111m11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111m1~~ 
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ZIA ROSA 
Un'ori9inal1ssima adventure grafica i nteramente i taliana 

scritta da due simoatic1 lettori Ci qual1 sono invitati a 
spedirci 1 loro dati fiscali per darci modo di corr1spondergl1 
il dovuto> col"\ la quale potrete impers onarvi nel nipote 
<catt ivello> della defunta z1a Rosa. 

Come per qualunque altra adventure dovrete armi'irvi d1 molta 
pazienza prima di trovare i tesori della z1etta, in ogni ca~o 

non prendetevela con noi e non insultate il computer• 
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IF 15 

Cor11e: tutti s:.annc•_. ~~Ut1 e:·· si:: rnpr~'. dispc1r11.bili:: a por tar1 .. 11_, 
1:(1fflc•damio:.:nti:: S€:duti da.1.1a.r1t1 a l 1 . .1ost1i:1 Spt:ct rurn_. a. cornpi~·re: 
1€: p1u·· eroich .. ~ irnPr€:·: •:::. 

Ma ·:::p_112::.to:t. 1 . .1olta il c·~·rnpito ch12 11i a tte ndt: i::·· d€:i p;11 ·· 
PE:f"i(Cd•:i:..i i::: di::.perati che: ·~i pos:=.ano .:::::.:; ,.!:r..:-:: tutto il mondo 
attt:ndt: trepidandc1 la buona rius.cita di:: Ila 1 , .... :;;tra. rnis:::.ir:inE:' 

I fl(•:::.t1·1 o::.;: . .:·r• 1at1:.ri ai .:ordini d€:1 -;: i:::.t~:rna -=-ola.r e: hanno 
irtta.tti ritE:rito che una rni::.ti:.:rio:::-a ra22a alie:na ha 
in:: ta.llato ba.::.; armati:; e: cornputi::ri::z:zat.-:· 1n tutti i sisti::mi 
r:•lane:tar1 d-=:I no::.tro ~-i:·ttc•i-t: 9alatt1co, ((•fl il r:·e:rfid•:i ;nte:nto 
di cor .. ~u;::.tare: la cara 1.1.;·cchia TE:rra. · 

PE:r irnpi::.::tirE: chi:: il 9 €:n€:.-e urnanc1 1.1 ~·n9a re::=.o :=.(hia.i.1r1 
dagli in1 .. 1a::::.ori C•Cc•-,r.-12 un uc•mo -::.pre:2:zant€: dE:I pi::.-ii:c•lo . 
-=:~.pe:rto pilota :::.pa21ali:: e: in• •in(ibil-:: c1~1ff1batte:nti:: : ::: i::·i 
di:: P C•:?. t•:i a.d aci:e:tta..-i:: ·~11..;::=.to incarico7 

Sia.mc• ce:.-ti ( hE: nc1n di::lud€:fai 1€: no$ trE: ::;.peran2.::1 

La t1_1a rni:: ~ 1or11;· ci:1ns1::.t12 nE:ll .. i::s.pk•ra.rE: lo :::.pa:zìo 
e:: t12rnc1, €:::.ar1·1ina.-n12 i Pi~n-=·~ i trc11.1ari:: li:: t:.as i d.:.· i cornput ~·r 
al1e:r11 e: dist.-u99e:.-lt:. pl'.'"1n.:·nd.-, cci:::.;·· fini:; alla mirta(•ia rh.; 
'3ra•.1a :;: L•Wur11an1ta • 

P€:ì cornpie:1e: la tua missionE: .:· sta.to h1.;·::.::.o a tua 
di::.po:=.i2iori12 il Piu .. ·; Ctfisti•ato ·..i~:icr:1lc1 s.r:oa2ial12 U1;:1.i 
fE;~li22ato ::.ull:a Ti:·rra: 

1 ·incrocirt.fc•re: 1pE:r:=.pa2iale: da cornb~ttimE:nto IF-1= 

Or9c1glio dE:lle: ind1}::.trie: aE:.-o::.pa2iali t 12f re:::.t1i i:: ur111-;_1 
arrna in grado d1 ::.cont ig'3E:fE: 9li a.l iE:n i. 

MANUALE OPERATIVO DI BORDO 

DOTAZIONE DI BORDO 

- 5 a.::.trona•.11 IE:•:Vi•t::ri:: . d atta.ci:··· pi;:,- colpire: IE: 
in:: talla21or11 ~.ulla ::: 11p•::rtii:1i:: d121 f''~n-::ti 

- 2 i:i:1rf1puti::r · unCt (Onti::ni:::nt~: .utti i dati ::ull IF-15. 1·a1tro 
cc•nti::n.::nt.:: li:: ma.i:·p~· ~;c.la.ttii:t-..:· p.;:r la na.11iqa.zi•1rtP 

- 2 apparati net1t~-or11i:i t•€:r il ba.l:zo 1pi::1=::.pa-2i~I.:· uno pi::r 
::ce9~iE:re 5.i:.;.tE:rna .:· pianeta di dt2st1na.::zioni::. "'altre• ~·€:r 
CC•fflPtt!:rE: 11 bal::zi:1 

- f.;•ic t2tra::.rn1n12nt12 sub:=.pa2ia l.;· p.::r , rii.-:::: :::.a·~q, in' . .11at1 da. 
Te:rra.. - -

TASTI DI CONTROLLO 

5PAC~ ~ 1.1is.1.1ali:z2a i SU99E:i-imt:rtti dE:I CC1mp1_1ti::r 
Q - f1Ch1aroa 11 ci:•ri-1pute:r au:=.ilia.rì•) 
A - ,-;o:hiar11a la mappa 9alattica 
Et1TEi:;: -- balze• •PH:=.pazial.;: 

CAPS SHIFT -- ,:_;.t ato:, ddl"IF-15 

P -- !ar11:ia un· as trona 1.1E: all .. a.tta.c(O ::.1.11 pian.::ta 

[:·Llf';:AtiTE L ATTACCO USf'-'~ !'.:: I TA·=;TI 

Q - alte• .. H - ba:: SC• .. M - fti<"•(i• 
O - :;:.inistra P - de:stra 

ISTRUZIONI FINALI 

I •-.•ar i pianE:ti :: ono dit i::s 1 da ::.barrarnt:nti n;..tural1 .:::d 
artificiali .. nnnch~· da p.::ri(c1k1·:;: is.:::.irt1E: :.=.q11ad.-i9 li.:: di alii;~ r11 . 

Tfo 1 • .1a..r12 le ba.::.i ·:IE""i cornputa.::r r .. :iri ·=.a.-a. ta.c1I€: e::=.ì::.tnn c• 
infatti be:n qq si::.ti::r111 p l a.ni::t;;i.,r1. r:ia.S.(Urto r:·on :::; p ian,;:·t1. ~· 
scii•) ::.1J ;::;~1 piariE:ti ::.i tr1:i• 1an(• lt: ba::.i. 

s ... :::n:za i:o ntar,:::· eh€: .:toura.i -=: u~·i:.:rare gli s ba.- rarni=·nti pi;·,­
tro• . .1a1a.:: le ba:=:.i .... 

Si;:,.rt'1,-· iP .-.·1r11 i:~:::.o ~.j(1_1ri ihi;· 1-i1.1·:; .• -ira i n~:11··impr~-:;:.a: non 
i:. r•-:E t;,:1. q11if1-"'li · ·-hi=.: ~u911r;:trti •• 

PER EVITARE POSSIBILI ERRORI NELLA COMPOSIZIONE DEI TESTI 
VI PROPONIAMO GLI STESSI COSÌ COME COMPUTER LI FECE. 

Se lo Spectrum per te non ha segreti, se il Basic e I' Assembler sono come una 
seconda lingua, allora abbiamo bisogno di te! Se il ccvile denaro» ti interessa 

possiamo dare sfogo al tuo interesse. Scrivici indicando le tue possibilità, se hai 
già qualcosa di pronto mandaci una copia, siamo interessati sia a programmi che 

articoli. 

CERCHIAMO COLLABORATORI IN TUTTA ITALIA 

Mandaci il materiale con indirizzo e recapito telefonico a 

AQUARIUS EDIZIONI, VIA (;USTAVO MODE~A 9, 20129 MILANO 
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COSA Ml PIACEREBBE SU RUN 

COSA Ml PIACE DI RUN 

COSA NON Ml PIACE DI RUN 
(SIATE BUONI. .. ) 

11 
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LA PAGELLA DI RUN 14 

STILATA DA 

NOME .. ....... ....................... ... .......... ... ..... COGNOME .............. .... ....... .... .... ....... ..... ...... . 

VIA ........... ..... .. ... ..... .... .... ....... ............. ... ...... . CIITA' ..... .. ...................... ... .... ........... ..... . 
PROVINCIA .. ............ ....... ... ....... .... CAP ...... ... .... .... ... .... ..... ... ... ETA' ....... ..... ... ....... ... .... . 

QUANTI COMPUTER HAI POSSEDUTO 

ARTICOLO insuff. suff. buono 10+ 

START 14 ... . ........... . ......... . . . . .... . . .. . . . o o o o 
TAMBURINO . . .. . ............ . ........ . .......... . o o o o 
TOP SPIN ........................ . ......... .. ... . o o o o 
GALILEO .... . ............... . ................... . o o o o 
INCUBO ................ .. ........ . .. . ......... . . o o o o 
BISOUND ................ .. .. . .... . ...... . ..... . . o o o o 
ROM DISASSEMBL Y ................ . .. . ...... . . . . . o o o o 
RILOCATORE MONITOR . .............. . ... .... . ... . o o o o 
SPEC PAINT .... . . . ................... . .......... . o o o o 
HALLEY '86 ......... . ..... . ....... . ...... . ...... . o o o o 
BASIC 14 . . ........... . .. . ......... . ........... .. . o o o o 
ICON MENU . ...................... . ............. . o o o o 
BRACCIO DI FERRO ... . .. . . . .. . ............ . .. . .. . o o o o 
CHR$ SETS .......... .. ... . ..................... . o o o o 
FLOATING POINT .... . .................. . . .. ..... . o o o o 
BASE NUCLEARE . ....... . ......... .. . . .......... . o o o o 
ZIA ROSA ........ . . . . .. . . .... . ....... . ......... . . o o o o 
IF-15 .. . ..... . ....... . .... ... ........ . .......... . o o o o 

GIUDIZIO COMPLESSIVO o o o o 

SPECTRUM 16 K D 48 K D 

O ABBONATO 

Suggerimenti: ....... .... .... ........... .... ...................... ... ....... ..... ...... .... .................. ................. . . 

CONTRIBUISCI A MIGLIORARE LA TUA RIVISTA 
MANDACI I TUOI GIUDIZI COMPILANDO QUESTA PAGINA. 

. I 
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Stacca e spedisci la pagina: AQUARIUS Edizioni - Via Gustavo Modena, 9 - 20129 Milano. \V 
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IL FUTURO DEL TUO HOME COMPUTER 
CORRE SUL FILO 

DECINE DI MIGLIAIA DI PAGINE CONTENENTI 
GIOCHI INFORMAZIONI MESSAGGI 

AGGIORNATI OGNI GIORNO 
PER DARTI SEMPRE IL MASSSIMO 

' 
LA PIU NUOVA E POTENTE RIVISTA 

MAI REALIZZATA PER IL TUO COMPUTER 

ABBONATI E PROVERAI L.: EBBREZZA 
DELLA COMUNICAZIONE IN TEMPO REALE 

PER PARTECIPARE A QUESTA ECCEZIONALE 
INIZIATIVA CHIEDI INFORMAZIONI A : 

LASER COMMUNICATIONS S.R.L. 
VIA G. MODENA 9, 20129 MILANO 


